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“Cuentas para un mundo sostenible” es una propuesta de programacién
diddctica para el area de Matematicas, dirigida al alumnado de tercer
curso de Educacion Primaria. Su hilo conductor son los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS), con el propdsito de contribuir a la formacién
de una ciudadania competente, critica y comprometida, al tiempo que se
evidencia la conexidon entre las matematicas y los desafios del mundo
actual. A través de esta propuesta, los ODS se incorporan al aula con el
objetivo de acercar al alumnado a la realidad global, poniendo especial
atencién en su entorno mds cercano, y dotdndolos de herramientas que
les permitan impulsar cambios positivos en su comunidad, tanto a nivel
local como global.

La programacion diddctica se organiza en doce unidades didacticas,
presentadas como una guia flexible que la persona docente podrd
desarrollar y adaptar segdn las caracteristicas y necesidades de su aula.
Ademds de estas unidades, se plantean cuatro retos educativos,
distribuidos en tres proyectos trimestrales, que se integran dentro de un
proyecto global de Aprendizaje-Servicio (ApS) orientado a dar respuesta
a distintas necesidades sociales.

Esta propuesta invita al alumnado a sumergirse en el aprendizaje sobre
desarrollo sostenible y ciudadania global, afrontando los retos planteados
y obteniendo diferentes insignias vinculadas a los ODS. De este modo, se
fomenta la motivacién y la implicacion activa del alumnado en su propio
proceso de aprendizaje.

Esta guia pretende ir mds alld de una programacién centrada dnicamente en el
area de Matemdticas, ya que integra contenidos interdisciplinares y aborda de
forma transversal los principios de la Agenda 2030, con el objetivo de contribuir a la
construccion de un Centro Educativo Transformador, comprometido con la
sostenibilidad, la justicia social y el bienestar comuan.



Establecerse como objetivo principal, el que el
estudiantado, acabe percibiendo las matematicas
como unas gafas a través de las que ver el mundo,

un instrumento esencial para la vida.

Motivar a la concrecion de los ODS como eje
transversal siempre, se recomienda al comienzo de
curso entregar al alumnado una banda de
exploracion que, a medida que avancen en las
distintas unidades didacticas, irdn completando con
insignias de los ODS que protagonizan cada una de
ellas.

Utilizar esta programacién didactica como un
marco de referencia. El personal docente, debe
contextualizarlo para su aplicacion segun las
caracteristicas particulares del alumnado, regidn
educativa, localidad, temporalidad y demas
agentes que puedan influir en el quehacer
educativo.




La programacion diddctica se enmarca en los objetivos, competencias y contenidos
establecidos para la etapa de Educacidén Primaria y, especificamente, para el drea de
Matemdticas, constituyendo estos dos referentes el punto de partida del planteamiento
educativo. A partir de esta base, la propuesta se va concretando y delimitando mediante
la incorporacién de otros saberes y aprendizajes, tanto desde una perspectiva
interdisciplinar como a través de la integracidon de los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS). Asimismo, se incorporan diferentes recursos y herramientas pedagdgicas, como
lecturas y actividades complementarias, que enriquecen y apoyan el desarrollo del
programa.

1.Relacion de los objetivos de la etapa de
Educacion Primaria y su presencia en la
presente programacion didactica.

Objetivo Presencia en la programacion didactica

Conocer y apreciar los valores y las normas de
convivencia, aprender a obrar de acuerdo con
ellas de forma empdtica, prepararse para el En todas las unidades por el trabajo con cada uno
ejercicio activo de la ciudadania y respetar los de los ODS que contextualizan los temas.
derechos humanos, asi como el pluralismo
propio de una sociedad democrdtica.

Desarrollar hdbitos de trabajo individual y de

equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el También se aborda en todas las unidades asi
estudio, asi como actitudes de confianza en si como en las lineas metodoldgicas expuestas y en
mismo, sentido critico, iniciativa personal, la importancia que se le da a la autoevaluacién
curiosidad, interés y creatividad en el por parte de cada alumno.

aprendizaje, y espiritu emprendedor

Adquirir habilidades para la resolucién pacifica A pesar de que, a través del trabajo cooperativo,
de conflictos y la prevencion de la violencia, presente en todas las unidades, este objetivo
que les permitan desenvolverse con autonomia seaborda, en las unidades 2, 5 y 11 de la propuesta

en el Gmbito escolar y familiar, asi como en los se desarrolla concretamente trabajando el

grupos sociales con los que se relacionan. contenido de participacion activa en los equipos.




Objetivo

Presencia en la programacion
didactica

Conocer, comprender y respetar las diferentes
culturas y las diferencias entre las personas, la
igualdad de derechos y oportunidades de
hombres y mujeres y la no discriminacién de
personas por motivos de etnia, orientacion o
identidad sexual, religiébn o creencias,
discapacidad u otras condiciones.

Se trabaja, especialmente, en la unidad 1 por el
contexto que envuelve a la misma, asi como en las
unidades 3, 4, 6, 7 y 12 por la inclusién de
contenidos actitudinales basados en el respeto
hacia las ideas y propuestas de los demds, por la
forma de organizar la presentacion de los
productos finales.

Conocer y utilizar de manera apropiada la
lengua castellana y, si la hubiere, la lengua
cooficial de la comunidad auténoma y
desarrollar hdbitos de lectura.

Se aborda en todas las unidades diddcticas, a
través de las lecturas iniciales, el didlogo y la
verbalizacion de los conceptos matemdaticos.

Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la
competencia comunicativa bdsica que les
permita expresar y comprender mensajes

sencillos y desenvolverse en situaciones
cotidianas.

En las unidades 2, 7 y 10 a través del trabajo con las
lecturas en inglés.

Desarrollar las competencias matematicas
bdsicas e iniciarse en la resolucion de
problemas que requieran la realizacién de
operaciones elementales de calculo,
conocimientos geomeétricos y estimaciones, asi
como ser capaces de aplicarlos a las
situaciones de su vida cotidiana.

Por el drea a la que se destina esta programacion,
este objetivo se trabaja en todas las unidades
didacticas. Ademds, se incluye la resolucidn de

problemas como eje transversal de la propuesta.

Conocer los aspectos fundamentales de las
Ciencias de la Naturalezaq, las Ciencias Sociales,
la Geografia, la Historia y la Cultura.

Este objetivo se desarrolla en las unidades
didécticas 2, 3,5, 6, 7,10 y 12 por su vinculacién con
otros contenidos interdisciplinares de Ciencias
Naturales y Ciencias Sociales.

Desarrollar las competencias tecnoldgicas
bdsicas e iniciarse en su utilizacion, para el
aprendizaje, desarrollando un espiritu critico
ante su funcionamiento y los mensajes que
reciben y elaboran.

A pesar de que el uso de la tecnologia esté
presente en todas las unidades de esta
programacion diddctica, este objetivo se
desarrolla de forma mas especifica en las
unidades 2, 6,7, 8, 9,11y 12 por el énfasis en el
manejo de ciertos recursos tecnolégicos.

Utilizar diferentes representaciones y
expresiones artisticas e iniciarse en la
construccién de propuestas visuales y

audiovisuales.

Este objetivo se desarrollg, principalmente, en las
unidades 2, 3,5, 6,7, 8 y 12 por las habilidades
implicadas en la elaboracion de los productos
finales propuestos.




Objetivo Presencia eT\ |? p.rogramaclon
didactica
Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio
cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias Este objetivo se trabaja en la unidad 4 y en la
y utilizar la educacioén fisica, el deporte y la unidad 10, al centrarse en el ejercicio fisico y la
alimentacién como medios para favorecer el alimentacién saludable.
desarrollo personal y social.
Conocer y valorar los animales mas préximos al
ser humano y adoptar modos de Este objetivo se trabaja en la unidad 7, centrada en
comportamiento que favorezcan la empatia y la vida submarina.
su cuidado.
Desarrollar sus capacidades afectivas en todos
los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demds personas, asi como En todas las unidades diddcticas, a través del
una actitud contraria a la violencia, a los trabajo cooperativo, este objetivo se aborda.
prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos
sexistas.
Desarrollar hdbitos cotidianos de movilidad
activa og}onqma salgdable, fomentando la En unidad 2, donde la educacidn vial cobra
educacidn vial y actitudes de respeto que ) . . .
e s - importancia, este objetivo se trabaja.
incidan en la prevencion de los accidentes de
tréfico.

2.Logros generales esperables en la materia de
matematicas.

Logros que se espera que el estudiantado alcance a lo largo del curso se
presentan a continuacién (se basan en los contenidos y competencias
especificas de drea recogidos en el Real Decreto 157/2022):

1. Trabajar con nimeros de hasta cinco cifras (0-99.999).

2.Construir y emplear las tablas de multiplicar.

3.Realizar sumas y restas con llevadas.

4.Reconocer los términos de las sumas, restas y multiplicaciones y aplicar sus
propiedades.

5.Conocer y trabajar las fracciones menores que la unidad hasta el denominador
doce.

6.Desarrollar diversas estrategias de cdlculo mental.

7.Aproximarse al concepto de la division.



8.Utilizar de forma adecuada las unidades de masa, capacidad, longitud y tiempo.
9.Estimar y comparar medidas de masa, capacidad y longitud.
10.Manipular y utilizar el dinero.
1l.Tomar decisiones de compra responsable a partir de un presupuesto personal.
12.Describir e interpretar la posicién en el espacio.
13.Identificar y construir figuras geomeétricas de dos y tres dimensiones.
14.Reconocer los elementos de las figuras geométricas.
15.Distinguir el perimetro de una figura geométrica y calcularlo.
16.1dentificar figuras transformadas mediante traslaciones y simetrias.
17.Experimentar la probabilidad a través del juego.
18.Analizar los datos recogidos.
19.Disefnar diferentes graficos estadisticos.
20.Aproximarse al dmbito de la programacion a través de la robdtica educativa.
21.Desarrollar el pensamiento computacional, 16gico y algoritmico.
22.Resolver problemas aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento.
23.Reparar en la presencia de las matematicas en la vida cotidiana.
24.Reparar en la relacién de las matematicas y otras dreas de conocimiento.
25.Expresar oralmente los razonamientos matematicos a los que se llega a partir del
descubrimiento guiado.
26.Aplicar los conocimientos adquiridos para dar respuesta a retos planteados.
27.Desarrollar el habito lector.
28.Participar en actividades que impliquen ofrecer un servicio a la sociedad.
29.Conocer los desafios globales actuales.
30. Reflexionar acerca de actuaciones con las que contribuir a la consecucion de un
mundo mejor.
3l.Hacer un uso responsable de las TIC como herramienta de apoyo para la
bldsqueda de informacion o para el disefio.
32.Respetar las diferencias entre pares y apreciar el enriquecimiento que aporta la
diversidad.
33.Trabajo de forma colaborativa.
34.Valorar el error como una oportunidad de aprendizaje y no como un fracaso.
35.Reflexionar acerca del propio desempenio.
36.0frecer un feedback constructivo a los demds apoydndose en diferentes

herramientas.



3.Vinculo con las competencias

e Competencias clave

e Competencia en comunicacién lingiiistica (CCL)

Se desarrolla a través de la lectura de historias que introducen cada unidad, la
participacion en tertulias dialégicas y la verbalizacién constante de los procesos
de pensamiento. Ademads, el trabajo cooperativo favorece la interaccion y la
expresion oral y escrita del alumnado.

e Competencia plurilingiie (CP)
Se trabaja mediante lecturas en inglés vinculadas a determinadas unidades. El

alumnado retoma y analiza estas historias en la asignatura de Matemdticas,
comunicdndose en lengua inglesa siguiendo orientaciones del docente.
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e Competencia matematica y competencia en ciencia, ingenieria y
tecnologia (STEM)

Es la competencia central de la programacion. Se desarrolla de forma continua
mediante el trabajo matematico y su conexidn interdisciplinar con Ciencias
Naturales, el uso de herramientas tecnolégicas, el diseffio de propuestas y la
creacién de productos finales con componente creativo.

e Competencia digital (CD)

Se fomenta a través del uso de herramientas digitales para la bUsqueda de
informacién, resolucion de actividades y desarrollo de habilidades bdsicas
tecnolégicas.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Se trabaja de manera transversal mediante la reflexibn sobre el propio
aprendizaje, la autoevaluacién y la coevaluacion. El aprendizaje cooperativo y el
enfoque inclusivo favorecen el respeto, la interaccidn y el desarrollo personal del
alumnado.

e Competencia ciudadana (CC)

Se desarrolla a lo largo de toda la programacioén a través del trabajo con los ODS.
El alumnado reflexiona sobre problemas sociales y propone acciones concretas
para mejorar su entorno, fomentando una actitud critica y comprometida.

e Competencia emprendedora (CE)

Se potencia principalmente mediante los proyectos de Aprendizaje-Servicio y los
retos de cada unidad, donde el alumnado debe idear soluciones, tomar
decisiones y aplicar sus conocimientos para responder a necesidades reales.

e Competencia en conciencia y expresioén culturales (CCEC)

Se desarrolla especialmente en actividades relacionadas con el patrimonio
cultural y la expresidn artistica, asi como en la elaboracién creativa de los
productos finales, permitiendo al alumnado expresarse a través de distintos
lenguajes y formatos.

11



e Competencias especifica

e Interpretar situaciones de la vida cotidiana (CESP1)

Se promueve la conexidn entre las matematicas y la vida real a través de los
ODS, utilizando contextos cotidianos y la resolucidn de problemas como eje
transversal en todas las unidades.

¢ Resolver situaciones problematizadas

Se trabajan diversas estrategias de resolucion de problemas, priorizando el
proceso seguido por el alumnado frente al resultado final.

e Razonary argumentar conjeturas y problemas matematicos
Mediante el método CEMA vy rutinas de pensamiento, se fomenta el

razonamiento, el pensamiento critico y la formulacion de preguntas en contextos
reales.

12



¢ Utilizar el pensamiento computacional

Se desarrolla a través del descubrimiento guiado, permitiendo al alumnado
avanzar de lo concreto a lo abstracto y aplicar lo aprendido a distintas
situaciones.

¢ Reconocer conexiones matematicas y con otras areas

Se establecen relaciones entre diferentes contenidos matematicos y entre las
matematicas y otras dreas, favoreciendo una comprension global e
interdisciplinar.

e Comunicar y representar procedimientos matematicos

Se potencia la verbalizacién de los aprendizajes, pasando de la expresion propia
del alumnado al uso del lenguaje matematico preciso.

o Desarrollar destrezas personales ante retos matematicos

Se fomenta una actitud positiva hacia el aprendizaje, la aceptacién del error, la
reflexion y la autoevaluacién para mejorar el proceso de aprendizaje.

e Desarrollar destrezas sociales

El aprendizaje cooperativo y la evaluacion entre iguales favorecen la interaccion,
la colaboracién y el desarrollo de habilidades sociales.

Las competencias se podrian definir como el “saber hacer”, un

conjunto de habilidades para desenvolverse en el mundo actuadl,

en constante cambio

4.Contenidos curriculares

Se recogen a continuacion los contenidos que se abordardn en cada una de las
unidades diddcticas agrupados por trimestre.

13



PRIMER TRIMESTRE

Unidad didactica

Bloque de contenidos

Contenidos seleccionados

Unidad 1:
“Estadistica frente
a las

desigualdades”

A.NUmeros y operaciones

Conteo de cadencia 2: nUmeros pares e

Lectura, escritura y representacion de nimeros
naturales (hasta 9.999)

Valor posicional de las cifras y equivalencias

Calculo mental: estrategias de conteo (10, 100,
1000)

E. Estadistica y probabilidad

Recogida de datos

Graficos estadisticos (pictogramas)

La moda

F. Actitudes y

aprendizaje

Diferencias individuales (sensibilidad y respeto)

Resolucién de problemas: creacion de enunciados a partir de una informacion

dada

Unidad 2: “En la
direcciéon

correcta”

A.NUmeros y operaciones

Valor posicional de las cifras y equivalencias

Redondeo y aproximacion

Calculo mental: estrategias de conteo (10.000) y

de cadencia 5 (a partir de multiplo de 5)

C. Geometria

Las rectas (paralela, perpendicular y secante),

semirrecta y segmento

Descripcion e interpretacién de movimientos e

itinerarios

E. Estadistica y probabilidad

Recogida de datos en aplicaciones informaticas

Comparacioén de datos

Graficos de barras

F. Actitudes y aprendizaje

Participacién en el equipo

Relacion entre las matematicas y, las ciencias

sociales y la educacion vial

Resolucién de problemas: relacién del enunciado con las preguntas adecuadas

14



Unidad didactica

Bloque de contenidos

Contenidos seleccionados

Unidad 3
“iMultipliquemos

los arboles!”

A.NUmeros y operaciones

Tablas de multiplicar (1, 10, 5)

Calculo mental: sumas y restas de niumeros

acabados en 0

C. Geometria

Los poligonos

Los cuadrilateros

E. Estadistica y probabilidad

Recogida de datos con la calculadora

Gréficos lineales

La frecuencia absoluta

F. Actitudes y

aprendizaje

Respeto por el trabajo de los demas

Resolucién de problemas: solicitud de informacién ante enunciados incompletos

Unidad 4: “Citius,

altius, fortius”

A. NUmeros y operaciones

Tablas de multiplicar (2, 4, 8)

Calculo mental: sumas y restas de 11 a un

ndmero de dos cifras

B. Medida

Medidas de longitud

C. Geometria

El perimetro

F. Actitudes y

aprendizaje

Aceptacién del error

Diferencias individuales

Resolucion de problemas: redaccion de preguntas a partir de sus soluciones y

enunciados

15



SEGUNDO TRIMESTRE

Unidad didactica

Bloque de contenidos

Contenidos seleccionados

Unidad 5:
“Nuestro huerto

ecologico”

A.NUmeros y operaciones

Tablas de multiplicar (3, 6, 9, 7)

Calculo mental: sumas y restas de 9 a un

numero de dos cifras

C. Geometria

Los triangulos

Los angulos

E. Estadistica y probabilidad

Reconocimiento de la incertidumbre

Suceso seguro, posible e imposible

F. Actitudes y aprendizaje

Participacién en el equipo

Resolucion de problemas: completar un enunciado a partir de una preguntay

solucién dadas

Unidad 6: “Agua
en su justa

medida”

A.NUmeros y operaciones

La suma de cuatro cifras y sus propiedades

Calculo mental: sumas y restas de 8 a un

numero de dos cifras

B. Medida

Medidas de capacidad

D. Algebra

Interpretar y modificar patrones repetitivos

F. Actitudes y aprendizaje

El error y el aprendizaje

Respeto a las ideas de los demas

Resolucién de problemas: invencién de un enunciado a partir de una soluciéony

pregunta dadas

16



Unidad didactica

Bloque de contenidos

Contenidos seleccionados

Unidad 7:

“Matemaéticas

submarinas”

A.NUmeros y operaciones

La resta de cuatro cifras y sus propiedades

Ordenar numeros naturales (<,>)

Los nimeros ordinales (1°-20°)

Calculo mental: sumas de 21, 31, 41...hasta
100

C. Geometria

Cubos, piramides y prismas

D. Algebra

Representacion de la relacion “mayor que”y

“menor que”

Instrucciones secuenciales (identificacién y

modificacién)

E. Estadistica y probabilidad

Recogida de datos

Histogramas: lectura e interpretacion

F. Actitudes y aprendizaje

Respeto al trabajo de los demas

Iniciativa en el aprendizaje

Resolucién de problemas: discusion de soluciones de problemas abiertos

Unidad 8: “iEs hora

de aprender!”

A. NUmeros y operaciones

Fracciones propias hasta denominador 12

Calculo mental: descomposiciones aditivas

(n° de hasta 4 cifras)

B. Medida

El tiempo (afios, meses, dias, horas...) y el

reloj analogico y digital

C. Geometria

Circunferencia y circulo

F. Actitudes y aprendizaje

Autonomia y toma de decisiones

Participacién y escucha activa en los

equipos

Resolucién de problemas: creacién de preguntas y resolucién a partir de un

enunciado
dado

17



TERCER TRIMESTRE

Unidad didactica

Bloque de contenidos

Contenidos seleccionados

Unidad 9: “Ahorro y

comparto”

A.NUmeros y operaciones

Uso del dinero

Compra responsable y presupuesto

personal

Calculo mental: mezcla de operaciones

simples

C. Geometria

Cilindros y esferas

E. Estadistica y probabilidad

Formulacién de conjeturas a partir de datos

recogidos

F. Actitudes y aprendizaje

Autonomia y toma de decisiones

El errory el aprendizaje

Resolucion de problemas: invencién de un problema a partir de una solucién

dada

Unidad 10: “La

comida justa”

A.NUmeros y operaciones

La divisién como una fraccion

Calculo mental: multiplicacién por 10, 100,
1.000

B. Medida

Medidas de masa

D. Algebra

Reglas del juego (estrategias de

interpretacion y modificacion)

F. Actitudes y aprendizaje

Contribucién de las matematicas a otros

ambitos de conocimiento

Resolucién de problemas: invencion y resolucion de un problema a partir de

un vocabulario especifico dado

18



Unidad didactica

Bloque de contenidos

Contenidos seleccionados

Unidad 11: “Las 4 R:

Reducir,

Reutilizar, Reciclar

y... jRobatical”

A.NUmeros y operaciones

La multiplicacion y sus propiedades

Reconocimiento de la operacion util para

resolver situaciones contextualizadas

Calculo mental: multiplicacién de decenas y

centenas

D. Algebra

Programacion por bloques

E. Estadistica y probabilidad

Diferencia entre probable e improbable

Comparacién de la probabilidad de dos

sucesos de forma intuitiva

F. Actitudes y aprendizaje

Tolerancia a la frustracion

Participacién activa en el equipo

Resolucion de problemas: redaccion de preguntas a partir de una expresion

matematica como respuesta y su enunciado (dados)

Unidad 12:

mas alld”

“Mirar

A. NUmeros y operaciones

Numeracién romana

Calculo mental: descomposiciones

multiplicativas

C. Geometria

Reconocimiento de relaciones geométricas

en campos ajenos a las matematicas

Identificacion de figuras transformadas

mediante simetria o traslaciones

Problemas de simetrias

D. Algebra

Identificacion, descripcién y representacion

razonada de términos

F. Actitudes y aprendizaje

Contribuciéon de las matematicas a la vida

cotidiana

Experiencias de los demas ante las

matematicas

Resolucién de problemas: descubrimiento del dato falso a partir de la solucién

dada
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5.Contenidos interdisciplinares

CONTENIDOS INTERDISCIPLINARES

Unidad didactica

Asignatura

Contenidos

Unidad dos: “En la

direccién correcta”

Ciencias Sociales

Hitos histéricos, costumbres y tradiciones de la
Comunidad de Madrid

Educacion vial: principales normas de circulacion, sefiales y su significado

Unidad

“iMultipliquemos

tres:

Ciencias Naturales

Las funciones y servicios de los ecosistemas
Ejemplos de buenos y malos usos de los recursos de

nuestro planeta y sus consecuencias

los arboles!” o _ La transformacién y degradacion de los ecosistemas
Ciencias Sociales -
naturales por la accion humana
Limites para evitar una competitividad desmedida
Capacidades fisicas basicas (fuerza, resistencia,
Unidad  cuatro: velocidad, flexibilidad)
“Citius, altius, . i . dictribg i .
Educacién Fisica Toma de decisiones:; distribucién racional del esfuerzo
fortius” en situaciones motrices individuales
Unidad cinco:
“Nuestro  huerto | Clasificacién de las plantas
o Ciencias Naturales
ecologico”
Ciencias Naturales | Cambios de estado: el ciclo del agua
. . Lengua castellana
Unidad seis: &

“Agua en su justa

y literatura

Produccién escrita: coherencia y cohesion textual

medida” y i . e s
Educacion plastica | Fases del proceso creativo: planificacion, interpretacion
y visual y experimentacion
Clasificacion de los animales segin su tipo de
. . reproduccion (sexual y asexual) y forma de
Unidad siete: » . ) .
reproduccion  (viviparos, oviparos,  ovoviviparos)

“Matematicas

submarinas”

Ciencias Naturales

(poniendo el foco de atencién en los animales

acudticos para la relacibn con esta unidad de

matematicas).
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CONTENIDOS INTERDISCIPLINARES

Unidad diez: “La Habitos de vida saludables: una alimentacion variada y

S . Ciencias Naturales .
comida justa equilibrada

Unidad once: “Las

cuatro R: Reducir,

Reutilizar, o o . .
e Normas basicas de reciclaje y cuidado del medio

Reciclar Y. Educacion Fisica

iRobética!”

Unidad doce: o _ El patrimonio cultural (y natural). Su uso, cuidado y

. , Ciencias Sociales -

Mirar mas alla conservacionn

6.0bjetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)

Los ODS son el eje central de la propuesta, ya que cada unidad diddctica se articula
en torno a uno de ellos, permitiendo al alumnado comprender de forma progresiva
los problemas globales. A través del didlogo y la participacién, se fomenta el
pensamiento critico y la propuesta de acciones concretas para contribuir a su
consecucion.

Unidad Didactica oDs

1: “Estadistica frente a las desigualdades” 10: Reduccién de las desigualdades

2:" En la direccion correcta” 8: Trabajo decente y crecimiento econémico
3: “iMultipliquemos los arboles!” 15: Vida de ecosistemas terrestres

4: “Citius, altius, fortius” 3: Salud y bienestar

5: “Nuestro huerto ecolégico” 13: Accidn por el clima

6: “Agua en su justa medida” 6: Agua limpia y saneamiento

7: "Matematicas submarinas” 14: Vida submarina

8: “iEs hora de aprender!” 4: Educacion de calidad

9: “Ahorro y comparto” 1: Fin de la pobreza

10: “La comida justa” 2: Hambre cero

11: “Las 4 R: Reducir, Reutilizar, Reciclar y... 12: Produccién y consumo responsables
iRobdtica!”

12: “Mirar mas alla” 11: Ciudades y comunidades sostenibles
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METODOLOGIA

“Los métodos y metodologias no se inventaron para que los
maestros ensefien sino para que los alumnos aprendan” (Ferndndez
Bravo, 2019, p.58).

La propuesta plantea una ensenanza de las matemdaticas centrada
en el desarrollo de la competencia matematica, entendida como la
capacidad de comprender y aplicar las matematicas en distintos
contextos. Para lograrlo, se adopta una metodologia activa basada
en el aprendizaje del alumnado, destacando el método CEMA, que
prioriza la comprension y respeta el ritmo madurativo.

MODELO CEMA

CONSTRUIR EXPLORAR MOSTRAR ACTUAR
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Esta propuesta integra estrategias clave como la manipulacion vy
experimentacion, el descubrimiento guiado del contenido, el juego
como recurso motivador, y el uso de rutinas de pensamiento que
favorecen la reflexion.

Asimismo, promueve la matematizacidon del entorno, conectando
los contenidos con la vida real, y fomenta la interdisciplinariedad.
Todo ello se complementa con metodologias como el Aprendizaje
Basado en Retos, el Aprendizaje Cooperativo, e/ Compromiso
Social y la Responsabilidad Ciudadana, enfoque STEAM y el uso de
TIC, con el objetivo de lograr un aprendizaje significativo,
contextualizado y competencial.

1. Aprendizaje Basado en Retos

Se basa en la resolucidn de problemas como eje central del
aprendizaje matemdtico, entendiendo que es a través de
situaciones  desafiantes como el alumnado construye
conocimiento significativo. En cada unidad diddctica se plantea un
reto contextualizado que conecta con los contenidos a trabajar,
permitiendo aplicar las matematicas a situaciones reales.

Ademds, se trabajan distintas estrategias de resolucidn de
problemas para evitar enfoques mecdnicos y fomentar el
razonamiento, la creatividad y la toma de decisiones. De este
modo, el alumnado no solo aprende contenidos, sino que
desarrolla habilidades para enfrentarse a situaciones nuevas de
forma auténoma.

2.Aprendizaje Cooperativo

El aprendizaje cooperativo organiza al alumnado en pequenos
grupos donde cada integrante asume un rol y una responsabilidad
concretq, favoreciendo la implicacién activa de todos. Se basa en
la interdependencia positiva y la responsabilidad individual, lo que
lo diferencia del trabajo en grupo tradicional.
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A través de din@micas estructuradas, se promueve la interaccion, el
didlogo y la construccién conjunta del conocimiento. Esto permite
desarrollar no solo competencias académicas, sino también
habilidades sociales, comunicativas y de trabajo en equipo.

3.Compromiso Social y la Responsabilidad
Ciudadana (Aprendizaje - Servicio)

Este enfoque combina el aprendizaje de contenidos con la
realizacién de un servicio real a la comunidad. En la propuestq, se
concreta a través de proyectos que buscan dar respuesta a una
necesidad real, como la financiacién de una potabilizadora de
agua, conectando el aprendizaje con la accidn social.

De esta forma, se fomenta la implicacién del alumnado, el sentido
de utilidad de lo aprendido y el desarrollo de valores como la
solidaridad, la responsabilidad y el compromiso. Ademds, se
vincula con los Objetivos de Desarrollo Sostenible, promoviendo
una educacién critica y transformadora.

4.Propuesta STEAM (ciencia, tecnologia,
tecnologia, arte y matematicas)

La propuesta STEAM integra las matematicas con otras disciplinas
como la cienciaq, la tecnologiq, la ingenieria y el arte, promoviendo
un enfoque interdisciplinar del aprendizaje. Esto permite al
alumnado comprender la realidad de forma mds global y aplicar
conocimientos de diferentes dreas para resolver problemas.

Asimismo, favorece el desarrollo del pensamiento critico, la
creatividad y la colaboracién, ya que muchas de las actividades
requieren investigar, experimentar y trabajar en equipo. De esta
manera, se prepara al alumnado para afrontar los retos del mundo
actual.
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4.Uso de las TIC en el aprendizaje (tecnologias de
la informacién y la comunicacion)

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidon se utilizan
como herramientas de apoyo que enriquecen el proceso de
ensefanza-aprendizaje. A través de internet, aplicaciones digitales
O recursos interactivos, el alumnado puede investigar, crear
contenidos y reforzar sus aprendizajes de forma mas dindmica.

Ademds, se emplean recursos como la calculadora o la
programacion con herramientas como Scratch para favorecer el
razonamiento y la comprensidon de conceptos. Todo ello contribuye
al desarrollo de la competencia digital y a una ensefanza mas
adaptada a las necesidades actuales.
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“La evaluacion auténtica es una evaluacidn por competencias que
favorece la autonomia en el aprendizaje y que promueve la
metacognicidon; es una evaluacidn coherente con las actuales
corrientes pedagdgicas que empoderan al alumnado, es una
evaluacion que aprende del error y que ofrece herramientas para la
metacognicidon y la autorregulacién, es una evaluaciéon inclusiva y
justa.” Coral Elizondo (2021, p. 145)

La evaluacion planteada en esta programacién diddctica se basa
en un enfoque formativo, continuo y competencial. Su objetivo
principal es acompanar y mejorar el proceso de ensenanza-
aprendizaje, priorizando el desarrollo de competencias y no
unicamente el resultado final. Por ello, se presta atencién tanto al
proceso de aprendizaje del alumnado, incluyendo su participacion,
esfuerzo, trabajo en equipo y capacidad de reflexion sobre su
propio aprendizaje, como a los productos finales elaborados.

Ademdas, se promueve la participacion activa del alumnado en la
evaluacion mediante procesos de auto-evaluacién y coevaluacion,
fomentando la metacognicion y la autorregulacion.

a evaluacion se desarrolla en tres momentos clave:
e una evaluacion inicial al comienzo del curso para conocer el
punto de partida del alumnado,
e una evaluacién continua a lo largo de cada unidad didactica
basada en la observacion y retroalimentacion del docente,
e y una evaluacién final que incluye los productos elaborados y
reflexiones del alumnado.
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Para ello se utilizan diversos instrumentos de evaluacidn, como el
cuaderno de aprendizaje (65%), las rdbricas para evaluar
productos finales (25%) y herramientas que valoran aspectos
actitudinales y reflexivos como la diana de aprendizaje, listas de
control, evaluacion entre pares y fichas de seguimiento grupal
(10%). Asimismo, los proyectos trimestrales de Aprendizaje-Servicio
(ApS) también forman parte de la evaluacién, aportando un 10% a
la calificacion trimestral y un 15% a la calificacién final de la
asignatura. Los criterios de evaluacién se encuentran detallados en
cada unidad didactica (unidades didacticas) y estdn vinculados a
las competencias especificas del drea de matematicas vy, por lo
tanto, a los objetivos y competencias clave.

Se invita ademds a la valoracion de la prdctica docente con el fin
de mejorar el proceso educativo. El profesorado podrd realizar una
reflexion continua mediante un diario de clase, listas de control y
rabricas especificas que permiten identificar aspectos de mejora
tras cada sesidn o unidad didactica. Ademds, el alumnado
participa evaluando al docente mediante cuestionarios vy
sugerencias, y se incorpora la perspectiva de otros profesionales
educativos, como el profesorado de apoyo. Este enfoque integral
busca garantizar una ensenanza de calidad basada en la reflexion,
la mejora continua y la participacion de todos los agentes
implicados en el proceso educativo.
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https://docs.google.com/document/d/1wSXk6Jvea4hd7axFt1PCkM0P66233tLo/edit#heading=h.itlwiu100o4s

Resumen de la forma de evaluacion en cada unidad didactica de esta

programacion

Conocimientos matematicos
y de otras materias (proceso Cuaderno de aprendizaje (rdbrica) 65%
de aprendizaje seguido)
Producto final (nivel Rubrica especifica seguin las caracteristicas del 250
alcanzado) producto
) Diana de aprendizaje personal, rubrica trabajo

Desarrollo del pensamiento

) en equipo, ficha de seguimiento grupal y lista 10%
reflexivo -

de control en evaluacion entre pares

Constitucion de la calificacion trimestral

didacticas del trimestre

Media ponderada de las diferentes unidades

90%

Proyecto ApS trimestral

10%

Constitucion de la calificacion final

didacticas

Media ponderada de todas las unidades

85%

Proyecto ApS (global)

15%
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Cada una de las unidades diddacticas se nutre de diversos
elementos: el tema o contexto en el que se desarrolla, el ODS
trabajado, la lectura que la inspirqg, los contenidos disciplinares, asi
como las actitudes y aprendizajes que se pretenden fomentar, y el
producto final o reto.

Asimismo, cada unidad culmina con un proyecto trimestral, a elegir
entre los propuestos en esta guia (apartado 08), configurando en
su conjunto la programacién didactica. Todos estos elementos se
presentan a continuacion en una tabla resumen, que se
recomienda al personal docente utilizar como guia para
comprender su estructura y facilitar la puesta en prdctica de
“Cuentas para un mundo sostenible”.

TABLA RESUMEN
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https://drive.google.com/file/d/1wi62LOC-n4qzh9PCkwCd93NiBxRudKXo/view?usp=sharing

Todas las unidades diddacticas seguirdn la misma estructura. La
primera sesidn de cada una de ellas estard dedicada al trabajo
con la lectura correspondiente, contextualizando el tema vy
presentando al alumnado los contenidos que se abordardn. Tras
profundizar en los mismos, se dedicard una o dos sesiones a la
elaboracidn de la respuesta al reto planteado. La Ultima sesidon de
cada unidad estard centrada en su evaluacion, asi como en un
pequeno didlogo del que se extraerdn medidas orientadas a la
consecucion del objetivo protagonista de cada tema. En relacidn
con esto dltimo, se ird elaborando un pequeno libro a lo largo del
curso con las propuestas relacionadas con los diferentes ODS,
basado en las aportaciones del alumnado.

Cabe mencionar que la técnica propuesta en cada unidad para la
resolucion de problemas se abordard de forma transversal. En
cuanto a los contenidos de cdlculo mental, se destinard una sesion
de cada unidad a su trabajo especifico, retomando lo abordado —
si se considera oportuno— en breves momentos al inicio del resto
de sesiones. En todo momento se promoverd el descubrimiento
guiado a través de rincones con distintas actividades.
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A continuacién, se adjunta una tabla que recoge una serie de
objetivos presentes en todas las unidades diddcticas de esta
programacion y que, por lo tanto, no se incluirdn de forma
reiterada en cada una de ellas. Por este motivo, a la informacion
que se presente sobre cada unidad deberd anadirse la que se

recoge en la tabla 14.

Objetivos de la etapa

Objetivos de la programacion

A: por su relacidon con el trabajo
de los ODS, hilo conductor de la
propuesta, y la formacién de
ciudadanos comprometidos.

B: por la naturaleza de las
actividades que se plantean (bien
sean individuales o grupales).

E: por la vinculacion de cada
unidad didactica a una historia
diferente y su trabajo con la
misma.

G: porque hace referencia a la
asignatura para la cual se disefia
esta programacion didactica.

M: por las propuestas de trabajo
cooperativo, presentes en todas

las unidades didacticas.

6: en todas las unidades se aborda una estrategia de calculo
mental diferente.

22: en todas las unidades se trabaja una estrategia de
resolucién de problemas distinta.

23: todos los contenidos que se trabajen se presentaran
vinculados a la vida cotidiana, promoviendo que los
estudiantes sean conscientes de la presencia matematica en el
mundo

26: en todas las unidades los estudiantes tendran que hacer
uso de los aprendizajes adquiridos para responder a los retos
planteados.

27: todas las unidades comienzan con el trabajo de una
lectura diferente.

29 y 30: en cada unidad un ODS distinto serd el protagonista.
Los estudiantes lo conoceran en profundidad y disefiaran
medidas para favorecer su logro.

35: en el tiempo destinado a la evaluacion de cada unidad,
siempre los estudiantes deberan reflexionar acerca de su

propia practica.
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Contextualizacion

“Tugq, la tortugaq, se relaciona con animales muy diferentes a ella, y no con todos siente
la misma afinidad. Aun asi, los ayuda y comparte su conocimiento. En clase puede
ocurrir lo mismo, existirdn compareros con los que tengamos mas afinidad y, otros, con
los que
menos, pero siempre debemos relacionarnos con ellos en un clima de respeto y
cercania. Con el comienzo de curso, y como puede que no Nos conozcamos mucho los
unos a los otros, tendréis que ir recopilando datos de todos vuestros comparieros para
que podamos
llegar a encontrar puntos de unién con todos ellos. {Seguro que os sorprendéis!”

OoDS Meta del ODS Lectura Producto final

10.2 De aqui a 2030, potenciar y
“La selva de los

REDUCCIGN DE LAS ; L . L
1 DESIGUALDADES promover la  inclusién  social, ) Elaboracion de
. e numeros” ‘e
- econémica y politica de todas las graficos
|
‘ — } personas, independientemente de su | _. , .| estadisticos con las
v Ricardo Gémez Gil
edad, sexo, discapacidad, raza, etnia, o caracteristicas del
Editorial:
origen, religién o situaciéon econémica rupo.
J & Alfaguara P

u otra condicion.

Justificacion

Esta primera unidad de la programacion diddctica se vincula al ODS 10. Se considera
oportuno comenzar con este tema, puesto que el alumnado empieza el curso en un
grupo diferente al del ciclo anterior, en el que quizd no conozca a todas las personas
del grupo. De este modo, se pretende fomentar la interaccion y favorecer el
establecimiento de vinculos dentro del aula.
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En cuanto a la forma de abordar los contenidos, se comenzard por los pertenecientes al
bloque de NUmeros y operaciones. Para ello, se empleardn recursos como el Numerator
o el dbaco, que permitirdn al alumnado manipular los ndmeros con los que se
trabajard. Respecto a los contenidos del bloque de Estadistica y probabilidad, estos se
abordardn a partir de recursos pldsticos, como tiras de papel continuo, en las que el
alumnado construird grdficos pegando cartones previamente elaborados que
simbolicen aquello que se esté midiendo.

Al finalizar la unidad, el alumnado, organizado en equipos de trabajo, elaborard
gréficos estadisticos que recojan el estudio realizado sobre determinadas
caracteristicas del grupo. A partir de ellos, se promoverd una reflexidbn conjunta que
permitird identificar puntos en comun que quizd antes pasaban desapercibidos.

En la siguiente tabla se resumen todos los elementos curriculares de esta unidad
didactica.

Elementos curriculares

OBJETIVOS
Objetivos de etapa Objetivos de la programacién
D 1,18, 19, 31,32

Objetivos de la unidad didactica

1.Conocer los numeros hasta el 9.999
2.Relacionar unidades, decenas, centenas y unidades de millar en nimeros de cuatro cifras
3.Reconocer los nimeros pares e impares
4.Desarrollar la estrategia de calculo mental de conteo de cadencia 10, 100, 1000 (hasta 9.999)
5.Interpretar graficos estadisticos
6.Disefiar pictogramas a partir de datos recogidos
7.Aplicar técnicas de recogida de datos
8.Elaborar enunciados de problemas a partir de una informacién dada
9.Mostrar respeto hacia las diferencias individuales
10.Conocer el ODS 10 (reduccién de las desigualdades)

11.Reflexionar acerca de actuaciones para la consecucién del ODS 10
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CONTENIDOS

Bloque A. NUmeros y operaciones

Estrategias variadas de conteo de cadencia 2 a partir de

cualquier nUmero: numeros pares e impares

Lectura, escritura y representacion de niumeros hasta 9.999

|dentificar el valor posicional de cada cifra y establecer
equivalencias (U, D, C, UM) (hasta 9.999)

Calculo mental: Estrategias variadas de conteo de cadencia
10,100,1000 (hasta 9.999)

Bloque E. Estadistica

probabilidad

y

La moda (dato mas frecuente)

Lectura de graficos

Recogida de datos

Disefio de graficos (pictogramas)

Bloque F. Actitudes y aprendizaje

Sensibilidad y respeto hacia las diferencias individuales

presentes en el aula

Resolucién de problemas: enunciados abiertos (a partir de una informacién proporcionada,

elaboracion de un enunciado que recoja dicha informacion)

EVALUACION
) Descriptores operativos de ]
Competencias especificas Criterios de evaluacion
las competencias clave
STEM 1, STEM 4, CPSAAS,
1 1.1,1.2
CE3, CCEC4
2 STEM 2, CPSAAS, CE3 23
3 CCL1, STEM 2, CD3 31
6 CCL1, STEM 4 62
8 CCL5, CPSAA3, CC2 81
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UNIDAD 2: ESTADISTICA FRENTE A
LAS DESIGUALDADES

Contextualizacion

“The big book of
the UK" Elaboracién de

TRABAJO DECENTE
Y CRECIMIENTO

ECONOMICO en prdctica politicas encaminadas a

8.9 De aqui a 2030, elaborar y poner

una pequefia guia

/\/ promover un turismo sostenible que o
‘| Imogen  Russell | turistica  sobre

cree puestos de trabajo y promueva Williams. Editorial: | Madrid.

la cultura y los productos locales. Penguin Books

Justificacion

Los itinerarios constituirdn el contenido principal de la unidad, que se vincula de forma
directa con el contexto propuesto. Tanto los contenidos pertenecientes al bloque de
NUmeros y operaciones como los propios de Estadistica y probabilidad se abordarén
desde el turismo, analizando cifras relacionadas con este dmbito en nuestra ciudad.
Ademads, en esta unidad también se trabajardn contenidos propios de la asignatura de
Ciencias Sociales, favoreciendo asi la conexién de las matematicas con otros campos
de conocimiento.
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Se continuard trabajando con el Numerator y el dbaco como recursos manipulativos
para abordar niumeros de hasta cinco cifras. En el caso del desarrollo de la estrategia
de cdlculo mental, a través de la rutina de pensamiento “Veo, pienso, me pregunto” y
partiendo de lo trabajado en el tema anterior, el alumnado descubrird dicha estrategia.
También se empleardn mapas de las calles de Madrid, en soporte fisico, para trabajar
los contenidos relativos al bloque de Geometriq, y se llevardn a cabo algunos juegos de
localizacién en el espacio. En el caso del bloque de Estadistica y probabilidad, para la
recogida de datos se empleardn aplicaciones informaticas, como Google Forms.

Al finalizar la unidad, el alumnado saldrd del aula para conocer la capital en una visita
turistica, durante la cual podré recopilar informacidn atil para la elaboracion de guias
turisticas. En ellas, cada equipo deberd incluir tanto datos relevantes sobre Madrid
como pequenos itinerarios que permitan llegar a algunos de los lugares mads
emblematicos de la ciudad.

En la siguiente tabla se recoge toda la informacion relativa a los elementos curriculares
de esta unidad didactica.

Elementos curriculares

OBJETIVOS
Objetivos de etapa Objetivos de la programacién
CFHILLN 1,12,18,19, 24, 31, 33

Objetivos de la unidad didactica

1.Conocer los numeros hasta el 99.999
2.Relacionar las unidades, decenas, centenas, unidades de millar y decenas de millar en nimeros
de cinco cifras
3.Desarrollar la estrategia de calculo mental de conteo de cadencia 10.000
4.Desarrollar la estrategia de calculo mental de conteo de cadencia 5 (a partir de un multiplo de 5)
5.Diseflar recorridos en un mapa empleando el vocabulario preciso: delante/detras,
derechalizquierda, subir/bajar...
6.Aplicar los conceptos de recta paralela, perpendicular y secante en itinerarios en el mapa
7.Usar las TIC como herramienta para la recogida de datos
8.Comparar y relacionar conjuntos de datos
9.Disefiar e interpretar graficos de barras a partir de los datos recogidos
10.Comprender el enunciado de los problemas
11.Reparar en la presencia de las Matematicas en otras dreas como las Ciencias Sociales o la
educacion vial
12.Promover el liderazgo compartido dentro de los equipos de trabajo
13.Reflexionar acerca del impacto del turismo en el trabajo y el crecimiento econémico de una
ciudad

14.Proponer acciones para la consecucién del ODS 8
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CONTENIDOS

Identificar el valor posicional de cada cifra y establecer equivalencias
(DM) hasta 99.999

Redondeo y aproximacién

Bloque A. NuUmeros vy
operaciones Célculo mental: Estrategias variadas de conteo de cadencia 10.000
hasta 99.999 Estrategias variadas de conteo de cadencia 5 a partir
de un multiplo de 5
Recta paralela, perpendicular o secante, semirrecta y segmento
Descripcion relativa de los objetos en el espacio e interpretacién de
. movimientos en relacién a uno mismo o a otros puntos de
Bloque C. Geometria
referencia
Interpretacion de itinerarios en planos
Recogida de datos en aplicaciones informaticas
Lectura de graficos
Bloque E. Estadistica y
probabilidad Disefio de graficos de barras
Comparacién grafica de dos conjuntos de datos para establecer
Participacién activa en el trabajo en equipo
Bloque F. Actitudes vy

aprendizaje

Valoracién de la relacién entre las matematicas y, las ciencias

sociales y la educacion vial

Resolucién de problemas: comprension de la informacién recibida (problemas de establecimiento

de relaciones entre el enunciado y las preguntas para las que se pueda obtener respuesta)

Interdisciplinariedad

o Hitos histéricos, costumbres y
Ciencias o )
tradiciones de la Comunidad de

Madrid

Sociales

Educacion vial: principales normas de circulacion,

sefiales y significado.
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EVALUACION

CC. Criterios de
Especificas Descriptores operativos de las competencias clave evaluacion
1 STEM 1, STEM 4, CPSAAS5, CE1 1.1,1.2

2 STEM 2, CPSAAS 23

3 CCL1, CD1 31

5 STEM 3, CD3, CCEC1 52

6 CCL1, STEM 2 6.1,6.2

8 STEM 3, CC2 82
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UNIDAD 3: iMULTIPLIQUEMOS LOS
ARBOLES!

Contextualizacion

1 5 ‘I;IEDé\GDSISTEMAS

TERRESTRES

15.2 Para 2020, promover la gestion
sostenible de todos los tipos de
bosques,  poner fin a la
deforestacién, recuperar los bosques
degradados e incrementar la
forestacion y la reforestacion a nivel

mundial.

“Wangari 'y los
arboles de la paz”
Jeanette Winter

Ediciones Ekaré

Investigar sobre la
problematica y
elaborar

pequefios planos
de terrenos

replantados.

Justificacion

Los drboles y los terrenos en los que se encuentran constituir@n el contexto ideal para
conectar con los contenidos matematicos que se abordarén en esta unidad (la
multiplicacién y los poligonos, de forma general). Ademds, se recogerdn datos
relacionados con el estudio de la deforestacion en diferentes zonas.

En esta unidad se presenta, por primera vez, la multiplicacion. Esto puede resultar
llamativo, puesto que, por lo general, este contenido suele trabajarse ya en segundo

curso de Educacion Primaria.

39



No obstante, la normativa educativa actual sitta estos contenidos en el segundo ciclo
de esta etapa educativa. Para abordarlo, se empleardn tanto objetos de la vida
cotidiana como las regletas de Cuisenaire, un material manipulativo que favorece la
comprension por parte del alumnado. En cuanto a los contenidos propios del bloque de
Geometria, el geoplano fisico serd un instrumento muy utilizado, ya que permitird la
construcciéon de diferentes poligonos. En esta unidad, la recogida de datos se realizard
empleando la calculadora como instrumento principal.

Al finalizar el tema, el alumnado, en las asignaturas de Ciencias Naturales y Ciencias
Sociales, buscard informacidon de manera individual sobre la deforestaciéon en
diferentes zonas del mundo. Posteriormente, en la clase de Matemdaticas, se trabajaré
con esos datos y, en equipos, se elaborardn posibles disefios para la repoblacién de
terrenos, utilizando los materiales que se consideren oportunos.

En la siguiente tabla se recoge toda la informacioén relativa a los elementos curriculares
de esta unidad diddctica.

Elementos curriculares

Objetivos
Objetivos de etapa Objetivos de la programacion
D, H,J 2,13,14,18,19, 24, 25,33

Objetivos de la unidad didactica

1.Comprender el concepto de multiplicacién, ligado a la palabra “veces”
2.Enunciar con términos matematicos situaciones multiplicativas
3.Construir y aplicar las tablas del 1, 10y 5
4.Desarrollar la estrategia de calculo mental de sumas y restas con nimeros acabados en 0, hasta
99.999
5.Clasificar los diferentes tipos de poligonos
6.Construir cuadrilateros con materiales diversos, tanto manipulativos como tecnolégicos
7.Conocer los elementos de los cuadrilateros
8.Recoger datos estadisticos empleando la calculadora
9.Construir graficos lineales a partir de los datos recogidos
10.Interpretar la frecuencia absoluta analizando los graficos
11.Formular preguntas especificas para recopilar informacién necesaria para resolver un problema
12.Reparar en la presencia de las Matematicas en las Ciencias Naturales y Ciencias Sociales
13.Mostrar una actitud de respeto hacia el trabajo de los demas
14.Reflexionar acerca del impacto de la deforestacion en el planeta

15.Proponer medidas para contribuir a la consecucion del ODS 15
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Contenidos

Bloque A. NUmeros y operaciones

Aproximacion a la

multiplicacién

Construccién de las tablas de
multiplicar (1,10,5)

Calculo mental:
Sumas y restas de numeros

terminados en ceros (hasta

Bloque C. Geometria

99.999)

Poligonos: elementos y
clasificacion (cuadrado,
triangulo

y rectangulo no son nuevos)

Los cuadrildteros (cuadrado,
rectangulo, rombo, romboide,

trapecio y trapezoide)

Bloque E. Estadistica y probabilidad

Recogida de datos en

calculadora

Gréficos lineales

Interpretacion de la frecuencia

absoluta

Bloque F. Actitudes y aprendizaje

Respeto por el trabajo de los

demas

Resolucién de problemas: situaciones cualitativas (se proporciona un enunciado incompleto y una

pregunta, ofreciendo mas informaciéon a medida que el estudiante la va solicitando)

Ciencias Naturales

Interdisciplin

ariedad

Las funciones y servicios de los ecosistemas

Ejemplos de buenos y malos usos de los
recursos de nuestro planeta y sus

consecuencias

Ciencias Sociales

La transformacién y degradacion de los

ecosistemas naturales por la accidn humana
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Evaluacion

Competencias especificas Descriptores operativos de las competencias | Criterios de
1 STEM 1, STEM 4, CPSAAS5, 1.1,1.2

2 STEM 2, CPSAA5 22

3 CCL1, STEM 2, CD3 31

5 STEM 3 52

6 CCL1, STEM 2, CD3 62

8 STEM 3, CC2 81
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UNIDAD 4: CITIUS, ALTIUS, FORTIUS

Contextualizacion

SALUD

Y BIENESTAR mortalidad

enfermedades

4

mediante o

prematura

3.4 Para 2030, reducir en un tercio la

por

no  transmisibles

prevencion

mental y el bienestar

y

el

tratamiento y promover la salud

“Los
superpreguntones
en los Juegos
Olimpicos”

Vox Editorial

Preparacion de la
cartila con la
evolucién de las
marcas en las
diferentes

pruebas de

atletismo.

Justificacion

Vincular la actividad fisica con las matematicas es algo quizd poco trabajado en las
aulas, pero que presenta multiples beneficios. La Educacidn Fisica suele ser una materia
que, por lo general, motiva enormemente al alumnado. Ofrecer la oportunidad de
aprender matematicas a través de ella puede resultar muy positivo.

El contenido principal de la unidad serdn las unidades de longitud. Estas se trabajardn
tanto desde el drea de Matemdaticas como desde Educacion Fisica, a través de las

diferentes pruebas de atletismo que se lleven a cabo.
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La rutino de pensamiento “Estimo, comparo, compruebo” serd la empleada
principalmente para abordar estos contenidos. En cuanto a las multiplicaciones, se
seguird el mismo procedimiento que en la unidad anterior, incluyendo también algin
recurso ladico que permita reforzar los aprendizajes ya adquiridos. Por Gltimo, respecto
a los contenidos del bloque de Geometria, estos comenzardn a trabajarse de forma
experiencial en el patio del centro, aprovechando los campos delimitados de fatbol y
baloncesto.

Ademads, se retomardn en algunos momentos los cuadrilateros, trabajados en la
unidad anterior.

En esta ocasién no habrd un producto final tan evidente como en unidades anteriores
que se elabore justo al finalizar la unidad. Este se ird construyendo a medida que
avance el tema, a partir del registro de las marcas deportivas. Ademas, se celebrard un
“campeonato final”, en el que el alumnado tratard de dar lo mejor de si mismo a nivel
fisico y aplicard también lo aprendido sobre las longitudes, en pruebas tanto
individuales como grupales.

En la siguiente tabla se recogen todos los elementos curriculares de esta unidad.

Elementos curriculares

OBJETIVOS
Objetivos de etapa Objetivos de la programacién
D, K 2,8,9,15,32,34

Objetivos de la unidad didactica

1.Construir y aplicar las tablas de multiplicar de 2, 4y 8 y encontrar relaciones entre ellas
2.Desarrollar la estrategia de calculo mental de sumar y restar once a un numero de dos cifras
3.Manejar adecuadamente las unidades de longitud: km, hm, dam, m, dm, cm, mm)
4.Tomar medidas y ordenar y comparar dichas medidas
5.Estimar medidas de longitud y comprobarlas
6.Descubrir, comprender y aplicar el concepto de perimetro a situaciones practicas
7.Encontrar la concordancia entre enunciado-pregunta-solucién en los problemas
8.Aceptar el error como una oportunidad de aprendizaje
9.Mostrar una actitud de respeto hacia las diferencias entre pares

10.Reflexionar acerca de la importancia del ejercicio fisico para la salud

11.Proponer medidas concretas que favorezcan la consecucién del ODS 3
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CONTENIDOS

Bloque A. NUmeros y operaciones

Construccion de las tablas de multiplicar (2,4,8)

Calculo mental:

Sumas y restas de 11 a un nimero de dos cifras

Bloque B. Medida

Unidades convencionales de longitud (km, hm, dam., m,

dm, cm, mm) y no convencionales

Realizacién de mediciones y expresion de las medidas

de forma compleja

Estrategias de comparacién y ordenacién de las

medidas de la misma magnitud

Estimacién de medidas de longitud por comparaciény
buscando estrategias de equivalencias entre unidades

de las mismas magnitudes

Evaluacién de resultados y mediciones

Bloque C. Geometria

El perimetro

Bloque F. Actitudes y aprendizaje

Aceptacion del error

Respeto de las diferencias individuales

Resolucién de problemas: presentacién de enunciados con preguntas en blanco (que habra que

redactar) donde solo aparece la solucién a cada una de esas cuestiones.

Interdisciplinaried | Educacidn Fisica
ad

Limites para evitar una

competitividad desmedida

Capacidades fisicas basicas (fuerza,

resistencia, velocidad, flexibilidad)

Toma de decisiones: distribucidon
racional del esfuerzo en

situaciones motrices individuales
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EVALUACION

Competencias

Descriptores operativos de las competencias clave

Criterios de evaluacién

especificas

1 STEM 1, STEM 4, CPSAA5 1.1,1.2
2 STEM 2, CPSAA4, CPSAAS 23

3 CCL1, STEM 1 31

6 CCL1, STEM2 6.1,6.2
7 STEM 5, CPSAAT1, CPSAA4 72

8 CPSAA3, CC2 81
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UNIDAD 5: NUESTRO HUERTO
ECOLOGICO

Contextualizacion

13.b Promover mecanismos para
aumentar la capacidad para la

planificacion y gestién eficaces en B
“Los secretos de Elaboracién de

1 ACGION relacion con el cambio climdtico en

POREL CLIMA los cuentos | diferentes

los paises menos adelantados y los

. . clasicos” prototipos de
pequefios  Estados insulares en
huertos donde
desarrollo,  haciendo  particular - - ) .
Miriam  C.Leir0s | cultivar distintas
Editorial: MadLibro especie&

hincapié en las mujeres, los jovenes y
las comunidades

locales y marginadas.

Justificacion

Las formas que puede tener un huerto y la cantidad de plantas que pueden
encontrarse en él constituirdn el punto de partida para conectar con los contenidos
matematicos que se trabajardn en esta unidad.
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En este tema tendrd lugar el descubrimiento de las Ultimas tablas de multiplicar,
siguiendo el mismo procedimiento que en las unidades anteriores y anadiendo,
ademads, algunos juegos tanto fisicos como digitales para afianzar los conocimientos.
Respecto a los contenidos propios del bloque de Geometriq, se realizard un pequeno
taller para presentar este grupo de poligonos (los triGngulos) y su clasificacion,
empleando materiales manipulativos, como tringulos elaborados en cartulina. A partir
de ellos, se introducird también el concepto de dngulo, adn desconocido para el
alumnado, mostrando cémo medirlo. Por altimo, la probabilidad se trabajard mediante
juegos (ruleta, dados, pelotas..), contextualizados con frutas y verduras, siguiendo el
hilo conductor de la unidad.

El producto final que se elaborard serd realizado en equipos y cada grupo presentard
sus creaciones al resto del grupo. Este trabajo se compartird con la asignatura de
Ciencias Naturales, puesto que también deberdn aplicar los conocimientos adquiridos
en dicha materia sobre las plantas.

En la siguiente tabla se recoge la informacién relativa a los elementos curriculares de
esta unidad.

Elementos curriculares

OBJETIVOS
Objetivos de etapa Objetivos de la programacion
CHJ 2,13,14,17,33,36

Objetivos de la unidad didactica

1.Construir y aplicar las tablas del 3,6,9y 7
2.Desarrollar la estrategia de calculo mental para sumar y restar nueve a un numero de dos cifras
3.Construir los triangulos con materiales diversos
4.Conocer los elementos de los triangulos
5.1dentificar y medir diferentes tipos de angulos
6.Experimentar la incertidumbre a través de juegos
7.Diferenciar entre suceso seguro, posible o imposible
8.Desarrollar el pensamiento reversible en la resolucion de problemas
9.Participar activamente en el grupo de trabajo
10.Reflexionar acerca del respeto al medio ambiente

11.Proponer medidas para la consecucién del ODS 15
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CONTENIDOS

Bloque A. NUmeros y operaciones

Construccion de las tablas de multiplicar (3, 6, 9, 7)

Calculo mental:

Sumas y restas de 9 a un numero de dos cifras

Bloque C. Geometria

Figuras de dos dimensiones (los triangulos)

Los angulos

Bloque E. Estadistica y probabilidad

Reconocimiento de la incertidumbre en
situaciones de la vida cotidiana mediante la
realizacion de experimentos (la probabilidad
como medida subjetiva de la

incertidumbre)

Identificacion del suceso seguro, posible e

imposible

Bloque F. Actitudes y aprendizaje

Participacién activa en el trabajo en equipo

Resolucién de problemas: completar un enunciado a partir de la pregunta y la solucién dadas.

Interdisciplina |
Ciencias Naturales

Clasificacion de las plantas

riedad

EVALUACION

Competencias especificas Descriptores operativos de las Criterios de
competencias clave evaluaciéon

1 STEM 1, STEM 4, CPSAAS5, CE1 1.1,1.2

2 STEM 2, CPSAAS 23

3 CCL1, STEM 2, 31

4 STEM 2, STEM 3 41

6 CCL1, STEM 2 62

8 CPSAA3, CC2 82
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UNIDAD 6: AGUA EN SU JUSTA
MEDIDA

Contextualizacion

AGUA LIMPIA
Y SANEAMIENTO

6.3 De aqui a 2030, mejorar la calidad
del agua reduciendo la
contaminacion, eliminando el
vertimiento y minimizando la emisién
de productos quimicos y

materiales peligrosos, reduciendo a la
mitad el porcentaje de aguas
residuales sin tratar y aumentando
considerablemente el reciclado y la
a nivel

reutilizacién  sin  riesgos

mundial.

6.4 De aqui a 2030, aumentar
considerablemente el uso eficiente de
los recursos hidricos en todos los
sectores y asegurar la sostenibilidad
de la extraccion y el abastecimiento de
agua dulce para hacer frente a la
agua y
considerablemente el numero de

escasez  de reducir

personas que sufren falta de agua.

“Cuentos para
salvar el planeta”
Anna Casals vy
Paolo Ferri
Editorial:  Destino

Infantil & Juveinil

Elaboracién  por
equipos de
diferentes folletos
que permitan
concienciar sobre
la importancia de
hacer un uso
responsable  del

agua.




Justificacion

El contenido principal de esta unidad serdn las unidades de capacidad, conectando
de forma evidente con el contexto propuesto.

Se comenzard trabajando los contenidos correspondientes al bloque de Medidq,
empleando la rutina de pensamiento “Estimo, comparo, compruebo”, lo que facilitara
que el alumnado tenga experiencias reales relacionadas con la medicion de
diferentes cantidades. Ademds, en esta unidad se empezard a llevar un registro de
las precipitaciones y temperaturas, necesario para el proyecto del segundo trimestre
(sabiduria para cultivar). Cada dia serd una persona del grupo la encargada de
anotar la informacién necesaria.

Respecto a los contenidos correspondientes a los bloques de NUmeros y operaciones
y Algebra, estos se presentarédn manteniendo el contexto de la unidad. Para trabajar
las sumas se utilizard el Numerator, lo que facilitard la comprensidon por parte del
alumnado.

El proyecto final propuesto serd compartido con la asignatura de Lengua y se
disefiard tanto en una sesién de dicha materia como en Matematicas, al final de la

unidad.

En la tabla a continuacién se recogen los elementos curriculares de esta unidad.

Elementos curriculares

OBJETIVOS
Objetivos de etapa Objetivos de la programacion
D, H ) 3,4,8,921,31,33,34

Objetivos de la unidad didactica

1.Realizar sumas de cuatro cifras
2.Conocer las propiedades de la suma (conmutativa, asociativa y distributiva) y aplicarlas en
situaciones contextualizadas, y reconocer sus términos

3.Desarrollar la estrategia de calculo mental de sumar y restar ocho a nimeros de dos cifras

4.Manejar adecuadamente las unidades de capacidad: ki, hl, dal, I, dl, cl, ml

5.Tomar medidas y, ordenar y comparar dichas medidas

6.Estimar medidas de capacidad y comprobar los resultados

7.Comprender la estructura de los algoritmos e interpretarlos

8.Encontrar la vinculacién entre enunciado-pregunta-solucién en los problemas

9.Valorar el error como una oportunidad de aprendizaje y no relacionarlo con el fracaso
10.Reflexionar acerca de la importancia del agua en la vida

11.Proponer medidas para la consecucién del ODS 6
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CONTENIDOS

Bloque A. NUmeros y

operaciones

Sumas de cuatro cifras

Aplicacién de las propiedades de la suma

Calculo mental:

Sumas y restas de 8 a un numero de dos cifras

Bloque B. Medida

Unidades convencionales de capacidad (kl, hl, dal, |, dl, cl, ml) y no

convencionales

Realizacién de mediciones y expresion de las medidas de forma compleja

Estrategias de comparacion y ordenacién de las medidas de la misma

magnitud

Estimacion de medidas de capacidad por comparacién y buscando

estrategias de equivalencias entre unidades de las mismas magnitudes

Evaluacion de estimaciones y mediciones

Bloque D. Algebra

Interpretar y modificar patrones repetitivos

Bloque F. Actitudes y

aprendizaje

Valor del error como una oportunidad de aprendizaje

Respeto a las ideas de los demas

Resolucién de problemas: a partir de una pregunta y su solucion, invenciéon del enunciado del

problema.

Interdisciplinariedad

o Cambios de estado: el ciclo del
Ciencias Naturales

agua
Lengua castellanay Produccion escrita: coherencia 'y
literatura cohesion textual

Fases del proceso creativo:
Educacion plastica y visual planificacion, interpretaciény

experimentacion
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EVALUACION

Competencias especificas

Descriptores operativos de las

competencias clave

Criterios de evaluacién

1 STEM 1, CPSAA5 1.1,1.2
2 STEM 2, CPSAA4, CE3 23
3 CCL1, STEM 2 31
4 STEM 2, STEM 3, CE3 41
6 CCL1, STEM 2 62
7 CPSAA1, CPSAAS 72
8 STEM 3, CPSAA3, CC2 8.1,8.2
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UNIDAD 7: MATEMATICAS
SUBMARINAS

Contextualizacion

proteger

1 VIDA
SUBMARINA

sosteniblemente

productividad de los océanos.

14.2 De aqui a 2020, gestionar y

los

ecosistemas marinos y costeros para
evitar efectos adversos importantes,
incluso fortaleciendo su resiliencia, y
adoptar medidas para restaurarlos a

fin de restablecer la salud y la

“Shark lady”

Jess Keating
Editorial:
Sourcebooks

Explore

Elaboracién de
propuestas de
espacios
educativos sobre
biodiversidad
marina, en los
que se presenten
diferentes
especies marinas
y las amenazas

que enfrentan.

54



Justificacion

La forma de los acuarios y la ordenacion de las diferentes especies marinas vinculan
el contexto presentado para la unidad didactica con los contenidos matematicos que
se abordardn.

Respecto a los contenidos del bloque de NUmeros y operaciones, las restas se
trabajardn empleando el Numerator, al igual que las sumas en la unidad anterior, con
el objetivo de facilitar su comprension. Los nimeros ordinales se trabajardn a partir
de fotografias de la vida cotidiana. La ordenacion de nimeros se conectard con los
contenidos del bloque de Algebra. En cuanto a los contenidos geométricos, la
plastilina serd el material principal utilizado para la construccion de las figuras. Cabe
tener en cuenta que estos contenidos se presentan una vez que ya se han trabajado
las figuras planas que engloban (poligonos). Los contenidos estadisticos se
relacionardn con el andlisis de especies marinas en peligro de extincidon y las zonas
del mundo en las que suelen habitar, aspectos que se habrdn trabajado previomente
en la asignatura de Ciencias Naturales y que se retomardn en las sesiones de
Matematicas.

Para poder elaborar el producto final propuesto, hacia el final de la unidad se
realizard una visita a un espacio educativo dedicado a la divulgacién y conservacion
de la biodiversidad marina, durante la cual el alumnado recogerd informacion
relevante siguiendo unas hojas guia previaomente disefiadas. Posteriormente, el
alumnado dispondrd de tiempo en el aula para elaborar sus productos y presentarlos
al resto del grupo, que serd el encargado de evaluarlos.

La informacion sobre los elementos curriculares de esta unidad se recoge en la
siguiente tabla.

Elementos curriculares

OBJETIVOS

Objetivos de etapa | Objetivos de la programacion

D,RHILJLL 3,4,13,18,19, 21, 33, 36

Objetivos de la unidad didactica

1.0rdenar nimeros de forma ascendente y descendente hasta 99.999 empleando los signos <,>
2.Relacionar los numeros ordinales con su posicién y emplear los términos correctos para nombra
3.Realizar restas de cuatro cifras

4.Comprendery aplicar en situaciones contextualizadas la propiedad de la resta, y reconocer sus te

5.Desarrollar la estrategia de calculo mental de sumar 21, 31, 41...hasta 100
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6. Reconocer y clasificar figuras geométricas de tres dimensiones (cubos, piramides y prismas)
7.Construir figuras geométricas de tres dimensiones con materiales manipulables y aplicaciones
tecnologicas

8.Desarrollar estrategias para la identificacién de algoritmos sencillos (instrucciones secuenciales)
9.Recoger datos estadisticos

10.Interpretar histogramas creados a partir de los datos recogidos

11.Dialogar acerca de todas las posibles soluciones para problemas planteados

12.Mostrar iniciativa hacia el aprendizaje de las matematicas

13.Respetar el trabajo de los demas

14.Reflexionar acerca de la importancia de cuidar el habitat marino

15.Proponer medidas para la consecucién del ODS 14

CONTENIDOS
Ordenar nimeros usando los signos <,>
Manejo en situaciones de la vida cotidiana de los 20 primeros numeros
ordinales

Bloque A.

NUmeros y | Resta de cuatro cifras

operaciones
Aplicaciéon de las propiedades de la resta

Calculo mental: Sumas de 21, 31, 41...hasta 100

Identificacion y clasificacion de figuras geométricas de tres dimensiones (cubos,

Bloque C piramides y prismas)

Geometria : ' s . :
Propiedades de las figuras geométricas de tres dimensiones

Representacion de la relacion mayor que o menor que, y uso de los signos <, >

en el campo inferior a 99.999

Bloque D.
Algebra e e . . .
& Identificacion y modificacion de instrucciones secuenciales
Bloque E. | Histogramas (lectura e interpretacion)
Estadistica y
probabilidad Recogida de datos
Bloque F. | Mostrar respeto hacia el trabajo de los demas
Actitudes y
aprendizaje Iniciativa en el aprendizaje de las matematicas
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Resolucién de problemas: discusion de las diferentes soluciones que se han encontrado

(problemas abiertos)

Interdisciplina

Ciencias Naturales

Clasificacion de los animales segun su tipo de
reproduccion (sexual y asexual) y forma de
reproduccion (viviparos, oviparos,

ovoviviparos) (poniendo el foco de atencion en

riedad
los animales acuaticos para la relaciéon con
esta unidad de matematicas)
EVALUACION
_ . Descriptores operativos de las Criterios de
Competencias especificas ) -
competencias clave evaluacion
1 STEM 1, CPSAAS5, CE3 1.1,1.2
2 STEM 2, CPSAA5 23
3 CCL1, STEM 2 31
6 CCL1, STEM 2, 62
7 CPSAA1, CPSAA4, 72
8 STEM 3, CPSAA3, CC2 81
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UNIDAD 8: iES HORA DE APRENDER!

*Unidad desarrollada

iEs hora de aprender! corresponde a la unidad nimero ocho
de la programacion diddctica que se trabajard a lo largo de
quince sesiones.

L L Sesion 5: el reloj
Sesién inicial: Sesi ) 3 el digital
esiones : circulo L igita
presentacion de | . y Y| sesion 4 el g” _
circunferencia ) Sesién 6: el reloj
la unidad calendario
analoégico
.. Sesién 8: | Sesibén 9:
Sesién 7: el reloj . REPASO INTERMEDIO
o concepto de | fracciones
analogico B ]
fraccion equivalentes
Sesién 10: .. L ..
L Sesion 12: | Sesion 13: | Sesion 14 y 15:
ordenar Sesién 11: o B _
. ) descomposicione | elaboracién cierre de la
fracciones repaso fracciones - _ _
s aditivas producto final unidad
. o /
Contextualizacion
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OoDS

Meta del ODS

Lectura

Producto final

EDUCACION
DE CALIDAD

4.5 De aqui a 2030, eliminar las
disparidades de género en la
educaciéon y asegurar el acceso
igualitario a todos los niveles de la
ensefianza y la formacién profesional
para las

personas  vulnerables,

incluidas las personas con
discapacidad, los pueblos indigenas y
los  nifios en situaciones de

vulnerabilidad.

“Camino a la
escuela”

*adaptacion

Marie-Claire Javoy

Editorial: Alreves

Elaboracién de un
plan de

organizacién

semanal,
atendiendo a
todas las tareas
que haya que
realizar.

Elementos curriculares

OBJETIVOS

Objetivos de etapa

Objetivos de la programacién

l,J, M

5,8,13,14, 31, 33, 36

Objetivos de la unidad didactica

1.Comprender el concepto de fraccion

2.Utilizar y trabajar con fracciones hasta denominador doce en situaciones contextualizadas

3.Desarrollar la estrategia de calculo mental de descomposicion aditiva de nimeros usando como

apoyo la calculadora

4.Comprender el funcionamiento de los relojes analodgicos y digitales

5.Estructurar periodos de tiempo

6.Trabajar con diferentes medidas de tiempo

7.Reconocer los elementos del circulo y la circunferencia

8.Construir circulos y circunferencias con diferentes materiales

9.Crear preguntas y resolverlas a partir de un enunciado dado

10.Participar activamente en los equipos de trabajo, valorando las ideas de los demas

11.Reflexionar acerca de la importancia de un facil acceso a la educacion

12.Proponer medidas para la consecucién del ODS 4
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Contenidos

Bloque A. NUmeros y operaciones

Lectura, escritura y representacion de fracciones
propias (menor que la unidad) con denominador
hasta 12 en contextos de la vida cotidiana,

identificando sus términos

Comparacion y ordenacién de fracciones,

fracciones equivalentes

Calculo mental: descomposiciones aditivas

Bloque B. Medida

Unidades de medida mayores a la hora (afio,

mes, semana, dia...)

Medicién del tiempo con relojes analdgicos y
digitales y expresion de las medidas de forma

compleja

Estimacion de medidas de tiempo

Evaluacién de estimaciones y mediciones

Bloque C. Geometria

El circulo, la circunferencia y sus elementos (radio y

didmetro)

Construccion de figuras

Bloque F. Actitudes y aprendizaje

Fomento de la autonomia y toma de decisiones

ante situaciones problematicas

Participacion y escucha activa en los equipos de

trabajo

Resolucién de problemas: creacion de preguntas y su resolucién a partir de un enunciado dado
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Evaluacion

Descriptores operativos de

Competencias especificas Criterios de evaluacién
las competencias clave
STEM 1, STEM 4, CPSAAS,

1 1.1,1.2
CE3

2 STEM 2 22

3 CCL1, STEM 1 31

4 STEM 3 41

5 STEM 1 51

6 CCL1, STEM 4 62

8 CPSAA3, CC2 8.1,8.2

Se detallan las sesiones de esta unidad didactica, concretando todas las
dindmicas que se llevardn a cabo y la forma de proceder en ellas. Es
importante resaltar que el contenido estrella de la unidad son las fracciones y
que, sin embargo, el resto de los que se trabajan ya han sido abordados en el
primer ciclo de Educacién Primaria (a excepcion de los elementos del circulo)
por lo que se comenzard en fases diferentes del método CEMA (Fernandez
Bravo, 2019) en cada uno de ellos. El orden en el que se presentan los
contenidos en esta unidad no es aleatorio, sino que se busca la conexidn entre
todos ellos, comenzando por las formas geométricas circulares, llegando a la
medida del tiempo (los relojes analégicos tienen esta forma) y terminando en
las fracciones de hasta denominador 12 (el reloj analégico estd dividido en
doce partes). De esta maneraq, los estudiantes enlazardn todos ellos, aplicando
lo aprendido. Todas las actividades se podrdan trabajar en el cuaderno de
trabajo propuesto.

DESARROLLO DE
SESIONES

8]


https://drive.google.com/file/d/1uRVyevYtJyqXZESuMigjyeCdsu3Pbwp2/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1BROJt375_8emU2UQL4HUPKaqzrwYo5HL/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1BROJt375_8emU2UQL4HUPKaqzrwYo5HL/view?usp=sharing

UNIDAD 9: AHORRO Y COMPARTO

Contextualizacion

1.2 Para 2030, reducir al menos a la
E'ENLA POBREZA mitad la proporcion de hombres, | “La hucha de Jon” Elaboracién
mujeres y nifios y nifias de todas las personal de un
edades que viven en la pobreza en | Olga Garrido | plan de ahorro,
todas sus dimensiones con arreglo a | Orozco basandose en los
las definiciones nacionales. Autopublicado gastos e ingresos.
o gFo o
Justificacion

El contenido principal de la unidad conecta con el contexto propuesto. Ademads, los
contenidos geomeétricos se relacionan con las formas que suelen tener las huchas.
Por su parte, los contenidos abordados en el bloque de Estadistica y probabilidad se
presentardn y trabajarén a partir de cifras monetarias.

Puesto que los contenidos de esta unidad didactica estdn estrechamente vinculados
con la vida cotidiana, se trabajarGn con materiales reales y mediante situaciones que
el alumnado pueda encontrarse en su vida diaria, como un mercado ficticio en el que
comprar productos o el disefio de sus propias huchas para guardar sus ahorros.
Asimismo, se propondrdn actividades



empleando recursos tecnologicos, como la aplicacién “Mi dinero y yo”, que incluye
diversos ejercicios para reforzar los contenidos. Respecto al cdlculo mental, se
trabajard de forma lddica a través del conocido juego Monopoly.

El producto final se elaborard de forma individual, ya que cada situacién de ingresos
y gastos puede ser diferente. Dado que el tema del dinero puede resultar delicado
dependiendo de la situacion personal de cada estudiante, en caso de no disponer de
ingresos se planteard una distribucién hipotética de una determinada cantidad entre
los distintos gastos posibles.

En la siguiente tabla se recogen los elementos curriculares de esta unidad.

Elementos curriculares

OBJETIVOS

Objetivos de etapa Objetivos de la programacién

I 10,11, 14,18, 31,34

Objetivos de la unidad didactica

1.Manejar las monedas y billetes
2.Estimar y comprobar dichas estimaciones de cantidades y cambios
3.Aplicar los conceptos de ingresos, gastos y ahorro
4.Comprender el concepto de presupuesto personal y ponerlo en practica
5.Reflexionar acerca de decisiones de compra responsable
6.Desarrollar la estrategia de calculo mental de combinacion de operaciones simples
7.Reconocer y clasificar figuras geométricas de tres dimensiones (cilindros y esferas)
8.Construir figuras geométricas de tres dimensiones con materiales manipulables y aplicaciones
tecnologicas
9.Interpretar los datos recogidos, formulando conjeturas a partir de los mismos
10.Distinguir la solucion de la resolucion de un problema
11.Valorar el fallo como una oportunidad de aprendizaje
12.Reflexionar acerca de la importancia de la distribucion del dinero

13.Proponer medidas para la consecucién del ODS 1
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CONTENIDOS

Bloque A. Numeros vy

operaciones

Ingresos, gastos y ahorro

Decisiones de compra responsable

Presupuesto personal

Calculo de cantidades y cambios

Estimaciones de cantidades y cambios

Célculo mental:

Mezcla de operaciones simples

Bloque C. Geometria

Identificacion y clasificacion de las figuras geométricas de tres

dimensiones (cilindros y esferas)

Propiedades dimensiones

Bloque E. Estadistica y
probabilidad

Formulacién de conjeturas, a partir de datos recogidos y analizados,

dandoles sentido en el contexto de estudio

Bloque F. Actitudes vy

aprendizaje

Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en

situaciones de resolucién de problemas

Valor del error como una oportunidad de aprendizaje

Resolucién de problemas: invencién y resolucién de un problema a partir de una solucién dada.
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EVALUACION

Competencia

s especificas

Descriptores operativos
vinculados a las competencias

clave

Criterios de evaluacién

STEM 1, STEM 2, CPSAAS5, CE3

1.1,1.2

2 STEM 2, CPSAA4 23
3 CCL1, STEM 2, CE3 31
4 STEM 2, STEM 3 41
6 CCL1, STEM 2, CE3 62
7 CPSAA4, CPSAAS, CE2 72
8 ccz 81
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Contextualizacion

“Como hemos visto, la nevera de Maddi estd vacia, ¢como
podriamos ayudarla? ¢Qué alimentos deberian llenar la nevera
de Maddi? jHagamos una lista de la compra para Maddi, con las
cantidades correctas y siguiendo las pautas de nutriciéon
adecuadas!”

oDsS Meta del ODS Lectura Producto final
2.1 Para 2030, poner fin al hambre y Elaboracién  por
asegurar el acceso de todas las equipos de una

Maddi’s Fridge

personas, en particular los pobres y lista de alimentos

las  personas en  situaciones . con las cantidades
Louis Brandt

vulnerables, incluidos los lactantes, a Lo . necesarias ara
Editorial: Flashlight P

una alimentacién sana, nutritiva y una
Press

suficiente durante todo el afio. alimentacion

saludable.
Justificacion

Las unidades de masa conectan de forma clara con el contexto propuesto para la
unidad. El primer acercamiento a la divisién, a través de fracciones, se llevard a cabo
mediante cantidades de comida y los contenidos propios del bloque de Algebra
también se presentardn a partir de este contexto.

Cabe mencionar que, al igual que se han trabajado otras unidades de medida, al
abordar las unidades de masa se empleard la rutina de pensamiento “Estimo,
comparo, compruebo”, facilitando que el alumnado tenga una experiencia real con
estas magnitudes.
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Para trabajar estas primeras nociones sobre la divisidn se retomardn los aprendizajes
relacionados con las fracciones (unidad ocho) y los materiales manipulativos —como
circulos de goma eva desmontables o comida de juguete— tendrdn un papel
protagonista.

El producto final se elaborard en equipos y permitird poner en prdctica tanto los
contenidos matematicos como los aprendidos en Ciencias Naturales acerca de la
alimentacion saludable y la dieta equilibrada.

La informacién sobre los elementos curriculares de esta unidad se recoge en la
siguiente tabla.

Elementos curriculares

OBJETIVOS
Objetivos de etapa Objetivos de la programacién
F H K 7,8,9, 21,24,33,34

Objetivos de la unidad didactica

1.Experimentar un primer acercamiento a la division
2.Comprender el concepto de divisién a partir de las fracciones
3.Desarrollar la estrategia de calculo mental de multiplicar por 10, 100 o 1.000
4.Manejar adecuadamente las unidades de masa: kg, hg, dag, g, dg, cg, mg
5.Tomar medidas y, ordenar y comparar dichas medidas de masa
6.Estimar medidas de masa y comprobar los resultados
7.Desarrollar estrategias para interpretar y hacer cambios en algoritmos sencillos
8.ldentificar qué informacion es necesaria para poder resolver un problema
9.Reflexionar acerca de la contribucién de las Matematicas a las Ciencias Naturales
10.Valorar el error como una oportunidad de aprendizaje
11.Reflexionar acerca de la importancia de una buena alimentacion

12.Promover medidas para la consecucién del ODS 2
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CONTENIDOS

Bloque A. NUumeros y operaciones

Representacion de divisiones como fracciones, calculando
la mitad, la tercera y la cuarta parte de nimeros pares,

multiplos de 3y 4, respectivamente

Calculo mental: Multiplicacién por 10, 100 o 1.000

Unidades convencionales (kg, hg, dag, g, dg, cg, mg) y no

convencionales

Realizacién de mediciones y expresion de las medidas de

forma compleja

Bloque B. Medida

Estrategias de comparacién y ordenacién de medidas de

la misma magnitud

Estimacién de las medidas de masa por comparacion y
buscando estrategias de equivalencias entre unidades de

las mismas magnitudes

Evaluacién de resultados y mediciones

Bloque D. Algebra

Estrategias para la interpretacion y modificacion de reglas

de juego

Bloque F. Actitudes y aprendizaje

Valoracion de la contribucion de las matematicas a los

distintos &mbitos de conocimiento humano

Resolucién de problemas: invencién y

especifico.

resolucién de un problema a partir de un vocabulario

Interdisciplinariedad

o Habitos de vida saludables: una
Ciencias Naturales _ » , -
alimentacion variada y equilibrada
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EVALUACION

Competencias Criterios de
especificas Descriptores operativos de las competencias clave evaluacion
1 STEM 1, STEM 4, CPSAA5 1.1,1.2

2 STEM 2, CPSAAS5, CE3 22

3 CCL1, STEM 2, CE3 31

5 STEM 3, CC4 52

6 CCL1, STEM 2, STEM 4 6.1, 6.2

8 cec2 81
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UNIDAD 11: LA COMIDA JUSTA

Contextualizacion

12 PRODUCCION
Y CONSUMOD

RESPONSABLES

13.5 De aqui a 2030,

considerablemente la generacion de

reducir

desechos mediante actividades de

O

prevencién, reduccidn, reciclado y

reutilizacion.

“El extrafio caso de

la rata apestosa”

Elisabetta Dami

Editorial: Destino

Infantil&juvenil

Disefio de un
videojuego

usando la
herramienta
Scratch para
concienciar sobre
la importancia del

reciclado.

Justificacion

El contenido principal de la unidad serd el primer acercamiento que el alumnado
tenga al mundo de la programacion, un aspecto esencial para poder dar respuesta al
reto que se plantea. Ademds, los contenidos de los otros bloques (multiplicaciones y

probabilidad) se abordardn desde el contexto propuesto, a través del reciclaje.
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Si bien es cierto que comenzar a trabajar con programacion puede resultar complejo
para el alumnado, la herramienta Scratch facilita el proceso. Ademds, a la hora de
abordarlo, la persona docente ird proporcionando instrucciones muy sencillas que
puedan seguir, explicando también el porqué de cada paso y planteando qué
ocurriria si no se seleccionardn todos los bloques adecuados, con el fin de favorecer la
comprensién del proceso.

Respecto a los contenidos del bloque de Estadistica y probabilidad, se trabajardn
mediante juegos, siguiendo las recomendaciones que Canals (Biniés, 2008) propone
para este dmbito. Por Ultimo, partiendo de la construccion previa de las tablas de
multiplicar, se profundizard en ellas empleando el Numerator como recurso principal.

En relacién con el producto final, cabe sefialar que se realizard en equipos. Se
proporcionardn algunas ideas de posibles juegos que pueden elaborar —aunque el
alumnado podrd aportar sus propias propuestas—. Ademds, para ofrecer cierta
orientacién, se les facilitard un esquema con las instrucciones bdsicas que deberdn
incluir a la hora de programarr.

La informacién acerca de los elementos curriculares de esta unidad se recoge en la
tabla a continuacion.

Elementos curriculares

OBJETIVOS
Objetivos de etapa Objetivos de la programacion
Gl 4,17, 20, 31, 33

Objetivos de la unidad didactica

1.Trabajar las multiplicaciones de nimeros naturales
2.Conocer las propiedades de la multiplicacidn (conmutativa y asociativa) y aplicarlas en
situaciones contextualizadas, y reconocer sus términos
3.Decidir qué operacién matematica emplear en diferentes situaciones contextualizadas
4.Desarrollar la estrategia de calculo mental de multiplicacién por decenas y centenas
5.Aproximarse al ambito de la programacién empleando la herramienta Scratch
6.Comprender el concepto de probabilidad desde el juego, comparando la probabilidad de los
sucesos
7.Diferenciar entre suceso probable e improbable
8.Encontrar el vinculo entre las partes de un problema
9.Desarrollar la tolerancia a la frustracién en el aprendizaje de las matematicas
10.Involucrarse activamente en el trabajo en equipo
11.Reflexionar sobre la importancia del reciclaje y el uso responsable de los productos
12.Proponer medidas para la consecucién del ODS 12

71



CONTENIDOS

Bloque A. NUmeros y operaciones

Multiplicacion de niumeros naturales resuelta con

flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas

Propiedades de la multiplicacién

Estrategias de reconocimiento de qué operaciones
simples son Utiles para resolver situaciones

contextualizadas

Multiplicacion de decenas y centenas (ej: 2x20;
3x400)

Bloque D. Algebra

Estrategias para la interpretacion y modificacion de
algoritmos sencillos: programaciéon por bloques:

herramienta Scratch

Bloque E. Estadistica y probabilidad

Diferenciacién entre probable e improbable

Comparacion de la probabilidad de los sucesos de

forma intuitiva

Bloque F. Actitudes y aprendizaje

Tolerancia ante la frustracién en el aprendizaje de las

matematicas

Participacién activa en el trabajo en equipo

Resolucién de problemas: presentacién de un enunciado con preguntas en blanco (que los

estudiantes redactaran) que estan relacionadas con una expresion matematica diferente.

Interdisciplinariedad

Educacion Normas basicas de reciclaje y

Fisica cuidado del medio
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EVALUACION

Competencias

Descriptores operativos de las competencias clave

Criterios de evaluacién

especificas
STEM 1, STEM 4, CD2,

1 CPSAAS 1.1,1.2
2 STEM 2, CPSAAS5, CE3 23

3 STEM 2, CD3, CD5 31

4 STEM 3, CD3, CD5 42

6 CCL1, STEM 2, STEM 4, CD5 62

7 CPSAA1, CE3 72

8 STEM 3, CC2 82
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Contextualizacion

“iQué importante es cuidar y proteger nuestro patrimonio! Madrid es
una ciudad llena de rincones magnificos que merece la pena
preservar. iDescubrdmoslos y mostremos su belleza al resto!

Por ello, os proponemos la realizacion de una exposicién de fotografia
(a la que acudirdn familias y personas cercanas) que recoja la
belleza de nuestra ciudad. iCoged vuestras cdmaras!”

OoDS Meta del ODS Lectura Producto final

Elaboracién de

» una  exposicion
11.4 Redoblar los esfuerzos para | “La cancion del .
con las fotografias
proteger y  salvaguardar el | parque”
de todos los

patrimonio cultural y natural del | Jaume Copons
estudiantes (de
mundo. Editorial: Combel
lugares de la
capital).
Justificacion

En esta unidad, todos los contenidos se presentardn y abordardn a partir de
fotografias matematicas de lugares emblematicos de diferentes ciudades, centradas
en los aspectos que se van a trabajar.

La numeracidén romana se descubrird a través de un escape room que permitird al
alumnado descifrar el valor de cada una de las letras. En cuanto a los contenidos
propios del bloque de Geometria, los espejos individuales serdn un material
protagonista en las sesiones para explorar y experimentar con la simetria. A la hora de
abordar los contenidos del bloque de Algebra, se propondrdn diferentes rincones por
los que el alumnado ird transitando y completando desafios, con el objetivo de
descubrir distintas regularidades. Asimismo, se empleard la aplicacion Pattern Blocks
para poner en prdctica estos aprendizajes, permitiendo que el alumnado cree sus
propios Mosaicos.
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Para llevar a cabo el producto final, se realizard una nueva visita a la ciudad de
Madrid, en la que se podrd contar con la companfia de las familias. Durante esta
salida, el alumnado deberd seleccionar aquello que desee fotografiar por considerarlo
de valor para la ciudad. Posteriormente, en el aula, cada estudiante elaborard de
forma individual una pequena ficha sobre la fotografia elegida, en la que se apliquen
los contenidos trabajados en la unidad. Con todo ello, se organizard una exposicion en
algunos pasillos del centro, a la que las familias estardn invitadas.

En la tabla se recogen los elementos curriculares de esta unidad.

Elementos curriculares

OBJETIVOS
Objetivos de etapa Objetivos de la programacién
D.H1J 16, 21,31, 32

Objetivos de la unidad didactica

1.Reconocer la numeracién romana en situaciones de la vida cotidiana

2.Desarrollar estrategias de calculo mental de descomposiciones aditivas y multiplicativas
3.Reconocer las matematicas presentes en el arte y la vida cotidiana

4.Desarrollar estrategias de autocorreccion en la resolucién de problemas

5.Analizar regularidades en colecciones de figuras e imagenes

6.ldentificar figuras transformadas mediante traslaciones y simetrias

7.Respetar y comprender las experiencias individuales ante las matematicas
8.Reflexionar acerca de la importancia de preservar el patrimonio cultural de una ciudad

9.Proponer medidas para la consecucion del ODS 11

CONTENIDOS

Numeracién romana en situaciones de la vida cotidiana

Bloque A. NUmeros y operaciones ; o o
Calculo mental: Descomposiciones multiplicativas
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Bloque C. Geometria

cotidiana)

Reconocimiento de las relaciones geométricas en

campos ajenos a las matematicas (arte, ciencia, vida

cotidiana

Identificacion de figuras transformadas mediante

traslaciones y simetrias en situaciones de la vida

Problemas de simetrias

Bloque D. Algebra

Identificacion y descripcidn verbal de términos a partir

de regularidades en una coleccion de figuras e imagenes

Representacion de términos a partir de regularidades en

una coleccion de figuras e imagenes

Bloque F. Actitudes y aprendizaje

Valoracién de la contribucién de las matemaéticas a la

vida cotidiana y a otras areas de conocimiento

Reconocimiento y comprensién de las experiencias de

los demas ante las matematicas

Resolucién de problemas: descubrimiento del dato falso de un problema a partir de la respuesta

correcta.

Interdisciplinariedad

Ciencias Sociales

El patrimonio cultural (y natural). Su
uso,

cuidado y conservacion

EVALUACION

Competencias Criterios de
especificas Descriptores operativos de las competencias clave evaluacin
1 STEM 1, CPSAA5, CCEC4 1.1,1.2

2 STEM 2, CPSAA5 23

3 CCL1, STEM2, CE3 31

5 STEM 3, CCEC1 52

6 CCL1, STEM 2, CE3 6.1,6.2

8 STEM 3, CPSAA3, CC2 82
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A continuacién, se exponen diferentes proyectos trimestrales, se
proponen cuatro ideas, de las cudles la persona docente junto al
estudiantado, podrdn elegir una de forma conjunta, de acuerdo a
sus intereses y necesidades que puedan identificar en sus
localidades.

Cada proyecto estd dividido en tres partes que se trabajaran al
final de cada trimestre, con un hilo conductor entre ellos,
encaminados a la consecucidén de un reto:

1.Hacia el uso eficiente de recursos : agua.
2.Campafia de promocion de la salud.
3.Proyecto de reforestacion.

4.Propuesta de una escuela sostenible.

Se invita a la persona docente, a que al inicio de curso presentar el
proyecto global e indicar los momentos que se destinardn en cada
trimestre para poder trabajar en él. Estos proyectos también
tendrdn un peso en la calificacion de los estudiantes.
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1.EL AGUA EN CIFRAS

El alumnado investigard acerca de la problematica
del acceso y la gestibn sostenible del agua en
diferentes zonas del planeta, profundizando en la
crisis de sequia en Espana. Analizarn diferentes
datos, grdaficos e indicadores que les permitan
comprender la situacion actual estadisticamente, asi
como la importancia de adoptar medidas que
favorezcan un uso responsable del agua.

A partir de esta investigacion inicial, se introducird la
idea de aprovechar recursos naturales como el agua
de lluvia como una estrategia para reducir el
consumo de agua potable en determinadas
actividades cotidianas.

2.SABIDURIA PARA CULTIVAR

Se creard un huerto en la institucion, continuando con el agua como eje principal, los
estudiantes llevardn a cabo una recogida de datos sobre variables (cantidad de
agua, temperatura, frecuencia, crecimiento). Se utilizan medidas y registro de datos
para analizar variables reales y su relacion con el crecimiento de los cultivos.

Ademds, el alumnado se encargard de cultivar algunas especies vegetales y
reflexionar sobre estrategias que permitan optimizar el uso del agua en la agriculturag,
especialmente en contextos de sequia.

A todo ello se anadird una visita a una residencia de personas mayores, donde los
residentes podrdn compartir con el alumnado sus conocimientos y experiencias
relacionadas al tema, fomentando asi el intercambio intergeneracional.

3.APROVECHAMOS CADA GOTA

Se propondrd al alumnado investigar qué y cuantos materiales se necesitan para disefiar y
construir, en pequenos grupos, un sistema sencillo de recogida de agua de lluvia que
permita aprovechar este recurso para diferentes usos en el centro, como el riego del huerto
escolar o de las zonas verdes. Para este proceso se deberd calcular un coste o presupuesto
aproximado.

Se podrd organizar una actividad sencilla como un mercadillo sostenible, donde haya venta
de plantas del huerto, semillas para la financiacién del sistema.
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1.INVESTIGAMOS NUESTRA SALUD

El alumnado investiga hdbitos de vida saludables
(alimentacién, ejercicio, descanso, salud mental) y
analiza la realidad de su entorno. EI alumnado
recoge, organiza e interpreta datos reales
mediante encuestas, aplicando contenidos de
estadistica y calculo en el centro para conocer los
hdbitos del alumnado, intentando ademdas incluir y
ampliar a la comunidad, y elaborar graficos con
los resultados.

2. DISENAMOS LA CAMPANA

A partir de la informaciéon obtenida, el alumnado disefia
una campaia de promocidén de la salud dirigida a la
comunidad educativa. Elaborardn videos con
recomendaciones para mejorar los hdbitos saludables.
Ademds se contactardn diferentes especialistas de la salud
para que puedan ir a la institucion a realizar una campafia
de promocién de la salud, dedicada a la comunidad. En
esta etapa el alumnado deberd interpretar y comparar
datos para la toma de desiciones desde el razonamiento
matematico.

3.COMPARTIMOS Y ACTUAMOS

Se pone en marcha la campana en el centro educativo: exposiciones y stands
informativos de especialistas y el estudiantado, charlas a otras clases y jornadas
de actividad fisica y meditaciones guiadas. Finalmente, el alumnado evalaa el
impacto de la camparia y comunica sus conclusiones matematicas.
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1. CONOCEMOS LOS BOSQUES

El alumnado investiga la importancia de los
bosques y el problema de la deforestacion y la
pérdida de biodiversidad, contextualizando a su
localidad. Analizan el papel de los drboles en el
equilibrio de los ecosistemas y el cambio climatico.
Investigando asi datos ambientales, aplicando las
matematicas en contextos reales.

2.PLANIFICAMOS LA
REFORESTACION

Los estudiantes investigan qué especies autdéctonas son adecuadas para el
entorno y diseflan un pequeno plan de reforestacion para el centro o un espacio
cercano. En esta etapa podrén aplicar medidas, cdalculo y geometria para
planificar el uso del espacio de forma eficiente.

3. PLANTAMOS Y CUIDAMOS

Se llevard al ayuntamiento o municipalidad local, el plan de reforestacion,
proponiendo la plantacién de darboles o plantas en el espacio seleccionado.
Incluyendo recomendaciones para la sostenibilidad posterior del proyecto, tomando
en cuenta la estimacion y comparacion de medidas, los datos registrados y la
resolucion acordada desde el seguimiento y la evaluacion de acciones
medioambientales. En este espacio se abrird un espacio de concientizacién sobre la
importancia de conservar los ecosistemas.
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1. ANALIZAMOS NUESTRO COLEGIO

Inspirados en el ODS 11, sobre ciudades sostenibles,
en el cual se busca lograr que las ciudades y

asentamientos humanos sean inclusivos, seguros,

resilientes y sostenibles, se trasladard este objetivo Y

a la institucion educativa. El alumnado investiga el '
funcionamiento del centro en relacidn con la

sostenibilidad: el uso responsable de los recursos

(agua, energia, materiales), la gestion de residuos,

el cuidado de los espacios comunes, asi como la

convivencia y la percepcidon de seguridad dentro de \ ,
la escuela. Para ello, realizarGn observaciones, v
encuestas y recogida de datos que les permitan

identificar fortalezas y aspectos de mejora del
centro.

2.MAQUETA DE UNA ESCUELA SOSTENIBLE

Con la informaciéon recogida, los estudiantes elaboran una maqueta (o un modelo a
escala) de una escuela sostenible, donde por medio de elementos visuales se haré
un disefo de ideas para mejorar la sostenibilidad del centro. Estas propuestas
podrdn abordar aspectos como el uso responsable de los recursos naturales, la
mejora de los espacios del centro, la promocién de hdbitos sostenibles, asi como
iniciativas que favorezcan la convivencia, el respeto entre companeros y la creacién
de entornos seguros para toda la comunidad educativa. Para la construccion del
modelo usardn escalas, medidas, geometria, posiciones y demas conceptos
matematicos.

3.PRESENTAMOS LA PROPUESTA

Finalmente, el alumnado elaborard una propuesta conjunta para avanzar hacia una
escuela mds sostenible y segura, que serd presentada a la comunidad educativa. En
esta etapa se expondrdn sus ideas y recomendaciones, fomentando la participacion
y la reflexidn colectiva sobre coémo mejorar el centro como espacio de convivenciq,
bienestar y sostenibilidad. Para las mejoras expuestas, se tomard en cuenta un
presupuesto y demads recursos disponibles, aplicando la matematica en la toma de
decisiones responsables basadas en los recursos disponibles.
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